IT TRAINING FOR KIDS
AND TEENAGERS

BY - JEFFREY LIM
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GKY

Persyaratan :

- Usia : 8-12 tahun

- Spefisikasi minimal Laptop:
Dual Core dengan RAM 2 GB

PELATIHAN PROGRAMMING
GKY Tanjung Pinang

Persyaratan :

- Usia : > 12 tahun

- Spefisikasi minimal Laptop:
Core 2 Duo dengan RAM 2 GB
(4 GB Recommended )

Persyaratan :

- Usia : > 14 tahun

- Spefisikasi minimal Laptop:
Core i5 dengan RAM 8 GB
(16 GB better )

Modul :
- Code Studio Modul : Modul :
- MIT Scratch - Joomla, Drupal, HTML, PHP - Android Studio
- Projects - Projects
BURASIERRAN DURAS [ERAN] DURAS [ERRAN
Kelas pelatihan akan dimulai tanggal 21 April 2018 Profil Pengajar
dan diselenggarakan setiap hari Sabtu (jam 15.30 utk kelas Jeffrey Lim, B.Comp, M.C.S

Visual Programming, jam 14.00 utk kelas Web Development) Lulusan IT dari University of Technology, Sydney.
Bagi yang berminat, silahkan daftar ke Pak Wisely di Saat ini bertugas sebagai IT Manager di PT. Bintan
nomor HP 0812-7007-338 (WA / Telpon ) Nanyang Resources dan pelayanan di Yayasan
Setiap peserta dikenakan biaya komitmen sebesar Lembaga SABDA sebagai Technology Developer.

Rp.10.000 / bulan. Pengajar rindu dapat menjadi berkat bagi warga
SO [l @ eo g [Ori a Tanjung Pinang dalam membagikan ilmu IT.










TRAINING IT di GKY TANJUNG PINANG

Visi Awal :

» 1. Supaya jemaat GKY Tanjung Pinang baik anak / remaja
suka diam di rumah Tuhan dan mendapatkan berkat dari
rumah Tuhan ( persekutuan )

» 2. Menjangkau anak-anak / remaja sekitar boleh ke gereja
( misi )
» 3. Menanamkan nilai-nilai Kristen kepada anak-anak dan

remaja ( sebelum mulai kita berdoa dulu dan kadang ada
renungan singkat )

» 4. Menginspirasi peserta untuk belajar IT dan diharapkan
dapat menggunakan skill IT selain untuk kehidupan juga
untuk gereja










ANAK SEBELAH GEREJA YANG JUAL KWETIAUW
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KELAS kecil

» Code.org

» Konsep-konsep : pola, loop, matematika,
drawing, dll

» Belajar bikin Video

» Mengkaitkan dengan konsep Firman Tuhan
dan lagu-lagu rohani.




KELAS REMAJA

» Belajar membuat website dengan CMS Joomla

» Belajar Visual C# -> Bahasa pemograman dan Microsoft
» Belajar Photoshop for beginners -> Short Course

» Belajar membuat Video dengan Corel Video Studio

» Belajar basic-basic programming, bikin games Tic Tac Toe

» Belajar bikin App sederhana dengan App Inventor

» Sambil diperkenalkan produk-produk Apps SABDA ( HE
Cares - App Konseling, App Alkitab , App MySABDA, dll)




BEBERAPA PENGARUH POSITIF

4 orang remaja mau sekolah IT ( Kevin, Marvel, Joshua dan Dareck )

Ada anak remaja yang bilang ke saya mau bikin Apps Alkitab di masa
depan. Sekarang dia sering membuat Video buat gereja ( Brayden )

Ada anak remaja yang sering bersekutu sama saya dan menjadi
sahabat dengan saya. Dia menjadi anak didik rohani saya juga ( Kevin )

Ada anak remaja yang suka tanya-tanya belajar sendiri Adobe
Illustrator dan Adobe Photoshop ( Angeline Lim )

Saya arahkan 1 remaja bernama Dareck yang mengambil IT ke Aussie
untuk belajar di Edx.edu waktu pandemic ini

Menjadi cikal bakal kelas Bible Study setelah 1 tahun lebih kemudian

Tahun ini membawa 6 anak Remaja mengikuti Hackhaton Virtual
for God



YANG BERTAHAN SAMPA| AKHIR JULI 2019
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BIBLE STUDY REMAJA SAMBIL
MEMPERKENALKAN APP MYSABDA
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BIBLE STUDY REMAJA SAMBIL
MEMPERKENALKAN APP MYSABDA




PERSEKUTUAN DI RUMAH KAMI SAMBIL BIBLE STUDY
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Psa 23 R -

ESV ¥

The LORD Is My Shepherd

A Psalm of David.

23:1 The LORD is my * shepherd; I shall
not * want.

23:2 He makes me lie down in green *
pastures. He leads me beside still waters. *
23:3 He * restores my soul. He * |eads
me in * paths of righteousness * for his *
name's sake.

23:4 Even though I * walk through the
valley of * the shadow of death, * Iwill *
fear no evil, for * you are with me; your *
rod and your staff, they comfort me.

23:5 You * prepare atable before me in *

nin' H3068 LORD Study

3 Commentaries found Study
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B8 Psalms 23 Summary

Psalms 23

Psalms

Keyword
Shepherd, Ps 23:1.

Content
David sees Jehovah as his good shepherd.

Conclusion

Jehovah is with ( Ps 23:1 ) under ( Ps 23:2)
beside ( Ps 23:2 ) after ( Ps 23:6 ) before

( Ps 23:5) and ahead of ( Ps 23:6 ) all His
trusting children. They shall not want for
food ( Ps 23:2 ) drink ( Ps 23:2 ) strength

( Ps 23:3) guidance ( Ps 23:3 ) comfort

( Ps 23:4 ) satisfaction ( Ps 23:5) or life ( Ps
23:6 ).
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< Commentary

Word / Phrase by Verse

BB Adam Clarke's Commentary (14)

The Lord is my shepherd Psalm 23:1

I shall not want Psalm 23:1

He maketh me to lie down in green
pastures Psalm 23:2

Beside the still waters Psalm 23:2

He restoreth my soul Psalm 23:3

In the paths of righteousness Psalm

233

For his name’ s sake Psalm 23:3

Yea, though I walk through the valley of
the shadow of death Psalm 23:4

For thou art with me Psalm 23:4

Thy rod and thy staff Psalm 23:4
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PERSEKUTUAN DI RUMAH KAMI SAMBIL BIBLE STUDY
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REFLEKSI

» Pelatihan IT ini berlangsung selama 1 tahun 3 bulan setelah itu
di konversi menjadi Bible Study selama beberapa bulan dan
setelah COVID-19 menjadi Zoom Bible Study Remaja namun
kemudian digabung menjadi persekutuan remaja

» Saya menyadari bahwa saya sendiri ada kurang gigih dan
konsisten untuk terus menerus bisa bertekun dalam visi ini (
berkaitan dengan pergumulan saya sendiri dengan Kesehatan,
kehidupan dan konteks Pandemi )

» Tapi bersyukur anugerah Tuhan terus menguatkan dan terus
memberikan semangat di dalam melayani Tuhan. Dalam
kesempatan Code for God boleh diberikan anugerah mengajak
6 anak remaja murid bimbingan saya.




MAJU TERUS DALAM ANUGERAH

» Training IT itu adalah satu momen yang sudah pernah
terjadi dan akan saya mulai kembali setelah
Hackhaton

» Ada pembelajaran dari itu : persahabatan, mengajar
IT, belajar bersama sampai belajar Firman Tuhan,
menginspirasi, sampai refleksi tentang kekurangan

» Selalu mulai dari permulaan Alpha Point

» Mari gunakan talenta, waktu dan kesempatan untuk
melayani Tuhan

» Tebus waktu dan kesempatan ( jadikan kronos ->
Kairos )

» Mendorong sesama tubuh Kristus untuk
mengembangkan pelayanan IT4God




REFLEKSI




HACKHATON 2020
CodeforGOD




SOLI DEO GLORIA
IT 4 GOD




