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Mengajar Kreatif pada Era Digital

Pendahuluan:
Latar Belakang

Pengertian Mengajar
Kreatif pada Era Digital

Bagaimana Mengajar
Kreatif pada Era
Digital?

Penutup:
Masa Depan Gereja !
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l. Pendahuluan: ©

Visi SABDA

Teknologi untuk
Kemuliaan Tuhan!
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|. Pendahuluan: IT4GOD!
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2 saBDA Alkitab:
youtube.com/watch?v=CTCeYLBZDUg



TIMELINE YLSA
iy 1987-2020

sABDA YLSA

1987
OLB USA

1993

Lahimya visi

"IT for God"

1994

serdirios YLAK (¥ayasan Lembaga Atkitab Komputer)

Alkitab Elektronik

1995
YLAK verevolusi menaci

(Yayasan Lembaga SABDA)

YLSA

1996
Tohap pertama
SABDA Online Bible
Bohasa Indonesia
{untuk Microsoft Windows)
« Proses bahan-bahan
« Rak elektronik pastoral

1997

7& I-KAN
(ntermet - Komputer Alidtab Network)

"= - Forum-Forum diskusi Kristen
PED - ubiios sa20A e-sH, e-RH, e-Humor

Alkitab:

1998
Peluncuran situs-situs YLSA
(Muara Informasi Kristen,
SABDAweb)

- Peluncuran Publikast Pelayanan

eJEMmi
1999

)

CD SABDA
prototype

Program dan kelas

PESTA

(Pendidikan Elektronik Studi Teologi Awam)

- Peluncuran Publikasi ICW, e-Reformed

2000

Peluncuran
CD SABDA versi 2.0

- Peluncuran Publikasi e-BinaAnak

2001

Alkitab-Alkitab versi kuno

@ z:ﬁxnnl G))) DR K00

- Peluncuran Publikasi e-Konsel

2002

Integrasi portal utama

sabda.org
dengan puluhan
sius SABDA Lainnya.
2003
Situs-situs bary
@ (C31, Reformed, TELAGA, PESTA,
SAI, SABDA.Net)
Proyek ITL
RO Y i 8 o i
Transisi YLSA 2004
(Manajemen dan kantor baru)
Sitws links

@

YLSA, CWC, i-Humor
Peluncuran Publikasi e-Penuls, Berita YLSA

. Pendahuluan:
25+ Tahun Digital Word for Digital World!
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Space
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2005
Peluncuran
CD SABDA versi 3.0 beta

Biblical computing
Stus SABDA Net, Gubuk, GEMA, Leadership,
learning, SABDA katalog

~Peluncuran Publikasi PESTA, Berita SABDA

2006

(SABDA Spane, Berita SABDA)

Roadshow SABDA Situs Indolead
talinan mitra Bio-Kristi

2011
£ Peluncuran DVD
-~ Library SABDA Anak

@ Situs-situs.co

- Konferensi Misi SAAT (Pertama)

2012
Gerakan SABDA Care
Dapat tempat untuk kantor baru (GS)
aplikasi
RH PSM
Peluncuran Publikasi e-Binasiswa

situs Alkitab Mobi,
Remaja Kristen

« Peluncuran Publikasi e-Leadership, Blo-Kristi

2007

Proyek Next Bible --> NET Bible
Proyek ITL NET

Situs KEKAL
- Peluncuran Publikasi KISAH

2008

{Situs Natal pertama dalam bahasa Indonesis)

situs Alkitab SABDA,
Wanita Kristen,

Upgrade
situs-situs YLSA ke drupal
Peluncuran Publikasi e-Wanita

2009

Facebook dan
{Solo, Purwokerto, Satatiga)

sius Blog SABDA,
©Doa, Paskah
(Situs Paskah pertama dalam bahasa Indonesia)

Peluncuran Publicasi €009, M-Biblika

2010
Peluncuran Software
SABDA versi 4.0

{CD SABDA dan USB Bibkika)

Roadshow-roadshow untuk
pelatihan Software SABDA d| Yogyakarta,
Surabaya, Malang. Salatiga, Jakarta

2013

Proyek AYT (Alkitab Yang Terbuka)
Proyek AMD (alkitab Mudsh Dibaca)

m Training Center - Langham
Griya SABDA - Earfier 2010 - 2013
Pembangunan Lantai ke-2
kantor Griya SABDA
« Yancy dan 2 Minggu Bible Trans.
2014
Peluncuran DVD
“ - . TELAGA, Alkitab Karaoke,
Alkitab Aksara Jawa,
Dengar Alkitab

Peluncuran Instagram YLSA

BIRER| - eresmssn Kamor baru Gy SANDA)
kS ~Perpustakaan
1%; - seminar dan training - @SABDA
Bahanbahan SO Card - Mobile Kios
Rayakan 2020
~AYT P8 (Lukito)
Gerakan
Apps4God

@ SABDA Bot

- Hackathon #1 (s prize)
- Aplikasi ekosistem studi Alkitab
- Alkitab Karaoke
ng PETRA
Kelas PESTA menggunakan media sosial (Fb)
‘eluncuran Publikasi IT-4-GOD

ED

Comas 1o
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2016
Peluncuran Software

SABDA versi 5.1

Gerakan
#Ayo_PA!

Aplikasi Android
ROC, MHC, Publikasi SABDA

ihan Digital Ministry
Bibritescn #ayo_PAI
Jalur-jatur baru bahan publikasi

2017
Pembangunan dan
Peresmian AYT Center

Pemuridan Abad 21

Roads _PALBak,
Lampung, Pontianak, Kupang, dsb..
~Roadshow di Los Angeles (9 tempat)
« Hackathon 3 (+ prize)

- Alkitab Pintar

Madis Rt ol
Peluncuran Moodle untuk PESTA

- Pel »M\nn Publikasi Pa21

2018
AYT PLdan PB
Release Candidate

AYTPLAITL
~ITLiawa
~SABDA Go Global
SABDA India (ITL dalam 12 Bahasa lndial,
SABDA Jakarta [SABDA New Bible Enginel,
SABDA Malaysia (AVE],
SABDA i EMOC Asla
- Proyek Khusus “ITL Bullder”,
“Graph Bible Google Assistant”
Peluncuran Aplikasi
AIIMEDIA,
BAKAT,
SABDA Multiversi (versi i0S),
He Cares

- Wajah baru: YLSA.org
- Roadshow RAyo_PAI Toraja, Solo, Australia,

Yogyakarta, Jakarta

Kurikulum Pelatihan Studi Alkitab
pada Era Dightal

Seminar Digital Ministry d Sydney dan
Melbourne

Komik Alkitab

Eeptan W 73 b e 200 bl o
10608 garek.

2019

- Proyek Komik Alkitab
KomkAPe

NE

mlnnoul

{integrated Comic Bible Study System)
Indonesia
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* API-TBP - The Bible Project (OVD)
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- Video Lumo (Injl dalam Bahasa Melayu])

-EMDC 2019
Dariel Plan [+ Daeiel Gen)

541 AYL.Co, The New SABDA.org. Khotsah.Ca,
sabdads. 0w
1umo.sabda org - mys36ds ot/ o,

2020+
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‘spirit” untuk mengajar kreatif pada era digital!



Il. Pengertian Mengajar Kreatif pada Era Digital

Mengajar Kreatif?

Ini adalah tantangan yang paling sulit dalam
era apa pun!
Arti Kreatif:

- Etimologis: to create: membuat atau menciptakan.

- KBBI: Memiliki daya cipta; memiliki
kemampuan untuk menciptakan.

- Simpulan:
menciptakan hal baru, cara berbeda, gagasan,

kemampuan memecahkan masalah, sudut
pandang yang berbeda, anti-maintstream,
merespons tantangan.
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Il. Pengertian Mengajar Kreatif pada Era Digital

Mengajar Kreatif?
Mengapa GSM harus kreatif?
Pdt. Dr. Stephen Tong:

Manusia diciptakan sebagai gambar dan rupa Allah,
Sang Kreator. Daya kreativitas manusia
mencerminkan daya kreasi Allah.

Dr. Kenneth O. Gangel:

Kreativitas harus jadi pengalaman yang hidup
dari seorang guru yang telah ditebus Juru
Selamat dan diarahkan Roh Kudus. Kreativitas
bicara tentang pembaruan, dan itu akan
tercermin sejak persiapan sampai mengajar dari
seorang guru yang telah dibaharui dalam
Kristus.
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Il. Pengertian Mengajar Kreatif pada Era Digital

Mengajar Kreatif?

Guru SM yang Kreatif
Dr. Kenneth O. Gangel (e-BinaAnak 2005):

- Antusias

- Keterbukaan Pikiran

- Peka terhadap Sekelilingnya.

- Bertumbuh (Rohani, kemampuan, potensi
kreativitasnya).

“Dalam menggunakan kreativitasnya,
manusia/GSM harus selalu me-refer kepada
kehendak dan rencana kekal Allah.”
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Il. Pengertian Mengajar Kreatif pada Era Digital

02 Mengajar pada Era Digital
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Il. Pengertian Mengajar Kreatif pada Era Digital

Mengajar pada Era Digital

BELAJAR TATAP n":"a LAYAR @

tirtoid

Pandemi membuat Sistem

P b I . . sistem Penerimaan tatap Pembelajaran Jarak
r I men Peserta Didik Baru Jauh (PJJ) bahkan
0S€S DE aJ a € g aJ ar ya n g (PPDB) dan kegiatan mata kabarnya akan

belajar-mengajar
berubah

diterapkan
permanen

tidak hanya fokus dalam kelas,
tetapi jJuga menggunakan media

digital, online, dan .iL.
telekonfrensi. m
m rurrrgaf?ili(fécsli(rg tergglciss

ada menara
eyfell!!

Apakah GSM sudah mengerti
teknologi sebaik itu? Ini belum
bicara tentang penggunaannya
untuk kreatif!

Namun, jika PJJ akan ditetapkan
LUER-OIEELERN  permanen, yang harus dilakukan

vg bukan Mendikbud Nadiem Makariem adalah:
gula? xixixi

melakukan menambah menambah ketersediaan

pemeratan penguasaan teknologi penunjang seperti

jaringan orang tua dan siswa gawai dan paket data
A
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Il. Pengertian Mengajar Kreatif pada Era Digita

Mengajar pada Era Digital: Bagaimana dengan SM GKAI?

GKAI Betlehem DISUBSCRIBE Sekolah Minggu GKAI Ampera
33 subscriber N 136 subscriber
BERANDA VIDEO PLAYLIST CHANNEL TENTANG Q BERANDA VIDEO PLAYLIST CHANNEL TENTANG Q
N\ g \\ A
SE (O\AN MINGGU PERSEKUT\JAN ANAK
J 7 -d
Tamborin GKAI Betiehem 5 Penolong Yang Setia" i 'Tenang® Cover Lagu Pujian i Ibadah Sekolah Minggu 11 i Ibadah Online Sekolah Ibadah Sekolah Minggu i Persekutuan Anak - Kelas  : Persekutuan Anak-Kelas  : Ibadah Sekolah Minggu
(Tuhan Sanggup) Cover lagu Pujian 11 x ditonton » 4 bulan yang lalu April 2021 Minggu GKAI Betlehem GKAI Ampera (17 Oktober... Kecil (14 Oktober 2021) Besar (14 Oktober 2021) GKAI Ampera (10 Oktober...
32 x ditonton + 4 bulan yang lalu 13 x ditonton + 4 bulan yang lalu 18 x ditonton « 6 bulan yang lalu 16 x ditonton « 6 bulan yang lalu 13 x ditonton + 2 hari yang lalu 10 x ditonton 5 hari yang lalu 17x 5 hari yang lalu 19 x dite
1 minggu yang lalu
MATIUS "
21:32-56

Sekolah Minggu 21 Maret : Ibadah Online Sekolah : Minggu, 7 Maret : Ibadah Online Sekolah : Ibadah Online Sekolah B Persekutuan Anak - Kelas  Ibadah Sekolah Minggu et K e ek Ticolag

2021 Minggu GKAI Betlehem 2021Ibadah Online Sekola... Minggu GKAI Betlehem Minggu GKAI Betlehem Besar (7 Oktober 2021) GKAI Ampera (3 Oktober... Besar (30 September 2021) Kecil (30 September 2021)
12 x ditonton + 6 bulan yang lalu 5 x ditonton » 7 bulan yang lalu 9 x ditonton « 7 bulan yang lalu 28 x ditonton « 7 bulan yang lalu 7 x ditonton « 8 bulan yang lalu s e S

1 minggu yang lalu 2 minggu yang lalu 2 minggu yang lalu 2 minggu yang lalu

& :in
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IBADAH IBADAH
PERSEKUTUAN ANAK PERSEKUTUAN ANAK
SEKOLAH MINGGU SEKOLAH MINGGU

: Ibadah Sekolah Minggu :

DISUBSCRIBE

PERSEKUTUAN ANAK
y .I'A

i Persekutuan Anak - Kelas

Kecil (7 Oktober 2021)

23 x ditonton «
1 minggu yang lalu

L&l

IBADAH
SEKOLAH MINGGU
GKAI AMPERA I

GKAI Ampera (26...

3 minggu yang lalu




Il. Pengertian Mengajar Kreatif pada Era Digital
@ Mengajar Generasi Digital dalam Dunia Digital

Masuk dalam dunia baru kepada “orang baru/anak baru”

"Kalau kita gunakan cara-cara
lama, ya pendidikan tidak bisa
jalan pada era pandemi ini!
Perlu cara-cara baru, digital,
hybrid. Kita harus CEPAT
adaptasi, harus adaptif,
kreatif dan ada inovasi-
inovasi terus!” (Jokowi)
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Il. Pengertian Mengajar Kreatif pada Era Digital

@Mengajar Generasi Digital dalam Dunia Digital

Mindset-nya: IT 4 GOD!

IT 4 GOD!

(Kolose 1:16) Sebab, oleh Dia, segala sesuatu yang ada di

surga dan di bumi diciptakan, yang kelihatan
dan yang tidak kelihatan, baik takhta, kekuasaan,
pemerintah, maupun penguasa. Segala sesuatu

telah diciptakan melalui Dia dan untuk Dia.
(Kolose 1:16, AYT)

Teknologi adalah dari Tuhan!
Karena itu, teknologi harus dipakai “secara kreatif”
untuk kemuliaan Tuhan!
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lll. Bagaimana Mengajar Kreatif pada Era Digital?

Mengerti Konteksnya!
@ Ada Tantangan:
“Tsunami Digital"!

Mengerti Cara Baru!
- Digital Mindset,
- Digital Skill,
- Digital Wellness

Mengerti Gerakan
dan Hati Tuhan:
“Bertobat!”
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lll. Bagaimana Mengajar Kreatif pada Era Digital?
1. Mengerti Konteksnya: "Tsunami Digital”

detikNews

Di Depan Warga Surabaya, Khofifah
Ingatkan Bahaya Tsunami Digital

n Sorotan Media Menkominfo Sebut Tsunami Digital Masuki Sektor Kehidupan

Menkominfo Sebut Tsunami Digital Masuki Sektor Kehidupan
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lll. Bagaimana Mengajar Kreatif pada Era Digital?

1. Mengerti Konteksnya: “Tsunami Digital”

“Kekuatan yang dilepaskan oleh teknologi digital -
perubahan dari analog ke digital dengan variabel yang
cepat, dramatis, dan simultan.”

Tenggelam atau Terhempag

\ Masuk “New Normal”?

s /
-
/21/ S/
/// /)

/ /
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lll. Bagaimana Mengajar Kreatif pada Era Digital?
1. Mengerti Konteksnya: “Tsunami Digital”

Digital Needs: o
Pyramid of Maslow 2.0 & [in Aktualisasi Diri

How newer generations
perceive their needs

4{} u @ Penghargaan
@ n g U Kasih Sayang




lll. Bagaimana Mengajar Kreatif pada Era Digital?

1. Mengerti Konteksnya: “Tsunami Digital” — e

Harus Kreatif untuk Dunia Baru/New Normall!

1. Kehancuran 2. Ada “Korban”
Ini adalah kehancuran dunia Setiap Tsunami pasti akan
dari sudut pandang dunia menimbulkan korban,
yang lama. d termasuk pula
3 Tenggelaml Korban Tsunami Digital”.
Selamat? 4. Wellness I!

Tenggelam/survive dalam

Tsunami Digital adalah Digitel Wellness

konsekuensi keputusan kita n'.le_mengaruhi
dalam mengusahakan Spiritval Wellness !!
Digital Wellbeing/Kreativitas. Tingkatkan DQ dan DBQ untuk
memiliki CDQ.
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1. Mengerti Konteksnya: “Tsunami I&/%//

Hubungan Digitalisasi
dalam gereja dengan
Spiritualitas Jemaat
pada masa pandemi.

Digitalisasi

dalam Gereja

> Komisi digital, konten-konten
digital, engagement dengan
teknologi digital, interaksi
melalui media sosial
(Kreativitas)

Sebelum pandemi

Saat Pandemi »

Spiritualitas Jemaat

Jemaat lebih siap dan menikmati

ibadah online, persekutuan

terjaga dengan engagement

dalam berbagal platform dlgltal, Bilangan Research Center
memanfaatkan teknologi digital

untuk pertumbuhan rohani. 2020



lll. Bagaimana Mengajar Kreatif pada Era Digital?
2. Mengerti Cara Baru: Digital Mindset!

Digital Mindset: IT Impact

Analog Digital
Strategy Efficiency Innovation
Culture Hierarchy Collaboration
Talent Low cost High skill
Technology Legacy Cloud, mobile, apps
IT Philosophy Default to “No” Default to “Yes”
Project management Waterfall Iterative (agile)
Business model Service & support Relationship & partner

Yayasan Lembaga SABDA @2021



lll. Bagaimana Mengajar Kreatif pada Era Digital?
2. Mengerti Cara Baru: Digital Skill!

©. G

2l

Problem solving ::J @

350

21 EEE
COMPETENCES
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lll. Bagaimana Mengajar Kreatif pada Era Digital?
2. Mengerti Cara Baru: Digital Wellness!

I DIGITAL WELLBEING I

THE CONSCIOUS USE OF TECHNOLOGY TO ENABLE
EACH INDIVIDUAL TO REALISE THEIR POTENTIAL,
TO BENEFIT THEM AND THEIR COMMUNITY.

Digital wellbeing is a
category of wellbeing.

It's as important as mental,
physical & financial
wellbeing, our relationships
& commun| ity.

CITIZENSHIP

Digital wellbeing is closely
related to all other elements
of wellbeing.

It's how we manage our
relationship with technology.
It's how we use it for good.
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1. Identitas 5. Hak Privasi

2. Penggunaan Waktu @ 6. Berpikir Kritis

3. Etika 7. Rekam Jejak

4. Keamanan data 8. Kepedulian
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lll. Bagaimana Mengajar Kreatif pada Era Digital?
3. Mengerti Hati dan Gerakan Allah: “Bertobat!”

Rendah Hati
Mengerti hati dan
gerakan Tuhan
akan ada rendah
hati.

Peduli

Jangan egois,
kolaborasi, mitra.

Terus Belajar

Tutorial,
komunitas, aktif,
inisatif, jangan
bosan belajar!

[ —

Intim dengan

Firman-Nya dan
Libatkan Roh
Kudus

Berani dalam Tuhan!

—° Jangan Takut Gagal!

“Bertobat!”
, Lihatlah Cara Baru,

dan Bertumbuhlah!
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IV. Penutup

Mengajar Kreatif pada era digital untuk
SM: bukan main-main!

Kreatif pada era digital di SM bicara
tentang MASA DEPAN GEREJA!

Anak adalah Generasi dan Ladang Digital!
Harus “digembalakan” oleh “gembala
yang digital”.

Hasil SM Anda menentukan sukses untuk
masa depan gereja!

Kalau gagal, akan TRAGIS!

Harus berani ambil risiko! Harus berubah
dan bertobat!
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Go For
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Closing Statement



Tsunami = Banjir Besar/Air Bah
Catatan Kreativitas Hamba-Nya
dalam Ketaatan-Nya kepada Allah










Kisah Nuh:
Air Bah/Banjir Besar
Surut

Dunia Baru = Nu(h) Normal?

Bagaimana dengan kita?
Sudahkah kita menggunakan segala
alat/potensi/kreativitas kita pada
era digital ini untuk mengajarkan
kebenaran-Nya kepada anak-anak
alam “dunia yang baru” ini?
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